
  

 

        

        

 

     Tangram 

 

Matériel 

 1 jeu de Tangram (7 pièces : 2 grands triangles, 1 triangle 
moyen, 2 petits triangles, 1 petit carré et 1 petit 
parallélogramme) 

 Modèles « animaux » auto-correctifs (recto/verso) 
 Modèles « personnes » autocorrectifs (recto/verso)  

 

Objectifs 
 Observer des objets en fonction de caractéristiques liés à leur 

forme. 

 Reproduire un assemblage à partir d’un modèle. 

 Réaliser une activité en autonomie. 

Règles du jeu 

1ères séances : essayer de reproduire des modèles avec délimitations des 
pièces.  
Laisser les élèves choisir les modèles qu’ils souhaitent reproduire.  
A chaque réussite, l’élève complète sa fiche de suivi.  
Séances suivantes : essayer de reproduire des modèles qui ne 
montrent que la silhouette de l’assemblage final.  
Laisser les élèves choisir leur modèle mais leur dire que plus les 
silhouettes sont compactes, plus sa reproduction risque d’être difficile.  
À chaque réussite, l’élève complète sa fiche de suivi.  
 

Évaluation 

Avoir réussi à reproduire correctement le modèle. 
Avoir été persévérant et fait plusieurs tentatives avant d’abandonner.  
 

Prolongements (école élémentaire) 

Fabriquer son propre Tangram à partir d’un programme de 
construction.  

Rédiger un programme de construction pour réaliser un Tangram.  
 
 

 

  

 
 

 

Pour toute remarque et/ou 
demande de conseils :  
Ce.casnav@ac-clermont.fr 
 

  

 

Pour télécharger le matériel : 
http://dans.mon.cartable.free.fr/Co
mmun/articleConsult.php?mode=d
etail&id=19 
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