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Memory
des formes graphiques

Pourtéléchargerle matériel :

et/jeux-graphiques/

Materiel

v 33 cartes imprimées plastifiées (22 photos et 11 tracés).

Objectifs

e Associerune photos (paysage, objets, ceuvre d’art, ...) a une
ligne graphique.

o Observerdesimageset destracés en vue de déterminerune
caractéristique commune : élaboration de critéres de tri.

e Respecterunereglede jeu.

Regle dujeu

Les cartes « tracés graphiques » sont étalées faces cachées (surlatable
ou au sol) enformant une ligne sans que les cartes ne se touchent.

Les cartes « photos » sontretournées enformantdesrangéessansse
toucher.

Un premierjoueurretourne deuxcartes : une de laligne « tracés
graphiques » etune d’une rangée photos. Siles cartes correspondent
(méme type de graphisme) surles deux cartes, le joueur gagne la carte
photo et retourne la carte « tracé graphique » sansla déplacer.

Siles deux cartes ne vont pas ensemble, le joueurlesreplace face
cachéeal'endroitexactouelles étaient, et c'estau joueursuivantde
retournerdeux cartes.

Celui quiaune bonne mémoire se souviendrade I'emplacement des
cartes déjaretournées et pourralesutiliserlorsqu'ilenaurabesoin
pour compléterune paire.

Le gagnantest celui quiaccumule le plus de cartes photos.

Variante

Le matériel peut étre utilisé parun éleve, seul, en autonomie.
But de I’activité : reconstituer des ensemble de cartes présenta
méme caractéristique graphique.

Evaluation

L'activité estréussie quand, seul ou a plusieurs, les correspondances
sontcorrectementréalisées.
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