
  

 

     
  

 

   

 

     Memory 
     des formes graphiques 

Matériel 

 33 cartes imprimées plastifiées (22 photos et 11 tracés). 

Objectifs 

 Associer une photos (paysage, objets, œuvre d’art, …) à une 
ligne graphique. 

 Observer des images et des tracés en vue de déterminer une 
caractéristique commune : élaboration de critères de tri. 

 Respecter une règle de jeu. 

Règle du jeu 

Les cartes « tracés graphiques » sont étalées faces cachées (sur la table 
ou au sol) en formant une ligne sans que les cartes ne se touchent.  
Les cartes « photos » sont retournées en formant des rangées sans se 
toucher. 
Un premier joueur retourne deux cartes : une de la ligne « tracés 
graphiques » et une d’une rangée photos. Si les cartes correspondent 
(même type de graphisme) sur les deux cartes, le joueur gagne la carte 
photo et retourne la carte « tracé graphique » sans la déplacer.  
Si les deux cartes ne vont pas ensemble, le joueur les replace face 
cachée à l'endroit exact où elles étaient, et c'est au joueur suivant de 
retourner deux cartes.  
Celui qui a une bonne mémoire se souviendra de l'emplacement des 
cartes déjà retournées et pourra les utiliser lorsqu'il en aura besoin 
pour compléter une paire.  
Le gagnant est celui qui accumule le plus de cartes photos.  

Variante 

Le matériel peut être utilisé par un élève, seul, en autonomie. 
But de l’activité : reconstituer des ensemble de cartes présentant une 
même caractéristique graphique.  

Évaluation 

L’activité est réussie quand, seul ou à plusieurs, les correspondances 
sont correctement réalisées. 

  

 
 

 

Pour toute remarque et/ou 
demande de conseils :  
Ce.casnav@ac-clermont.fr 
 

 

 

 

Pour télécharger le matériel : 
https://dessinemoiunehistoire.n
et/jeux-graphiques/ 
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