
  

 

 
   

      

 

    Loto des lettres majuscules 

 Matériel 

 6 gril les de loto + 26 lettres imprimées et plastifiées . 

 Objectifs 

 
 Connaissance des lettres de l’alphabet. 

 Nommer et associer chaque lettre à son modèle. 

 Respecter une règle de jeu. 

 Règle du jeu 

Chaque joueur reçoit une ou plusieurs grilles de loto (même nombre  par 
joueur). Les lettres sont retournées, face cachée, sur la table. L'un des 
joueurs doit alors tirer une lettre au hasard et annoncer son nom à voix 
haute. Tous les joueurs regardent alors sur leurs cartons si la lettre tirée 
s'y trouve. 

Le premier joueur qui a rempli toutes ces grilles a gagné. 

 Variante 

Le matériel peut être utilisé par un élève, seul, en autonomie. 

But de l’activité : replacer l’ensemble des lettres sur les grilles. 

Pour complexifier la tâche/correspondance des typographies : 
Possibilité de mélanger les différentes typographies (majuscules, 
scriptes et cursives)/voir autres jeux de la mallette.  

 Évaluation 

L’activité est réussie quand, seul ou à plusieurs, les grilles sont 
correctement remplies. 

  

 
 

 

Pour toute remarque et/ou 
demande de conseils :  
Ce.casnav@ac-clermont.fr 
 

 

 

 

Pour télécharger le matériel : 
https://dessinemoiunehistoire.n
et/loto-des-lettres/ 
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