
  

 
        

        

 

     Jeu du cochon 
     à chiffres et constellations 

Matériel 

 4 planches « cochon » 
 18 cartes-puzzles (6 chiffres, 6 constellations, 6 doigts) 
 1 dé constellations (fourni) ou autre  

 

Objectifs 
 Évaluer et comparer des collections d’objets avec des 

procédures numériques ou non numériques. 

Règles du jeu 

Distribuer une planche « cochon » par enfant : 4 joueurs maximum. 
Déposer, devant soi, les 6 morceaux de cochon côté chiffres et/ou 
doigts et/ou constellations. 
Chacun leur tour, les joueurs lancent le dé (dé-chiffres ou dé- doigts ou 
dé-constellations) et prennent la carte correspondant au résultat. 
 
Le gagnant est celui qui le 1er a retourné tous ses morceaux et donc 
reconstitué son cochon. 
 

 

  

 
 

 

Pour toute remarque et/ou 
demande de conseils :  
Ce.casnav@ac-clermont.fr 
 

  

 

Pour télécharger le matériel : 
https://laclassededelphine.jimdofre
e.com/maths/jeux-%C3%A0-
construire/num%C3%A9ration/ 
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