Pourtoute remarque et/ou
a® demande de conseils :

Ce.casnav@ac-clermont.fr

Pourtéléchargerle matériel:
https://laclassededelphine.jimdofre

e.com/maths/jeux-%C3%A0-
construire/num%C3%A9ration/

v' 6 planches « poissons »
v' 1 dé constellations (fourni) ou autre

e Evaluer et comparer des collections d’objets avecdes
procédures numériques ou non numériques.

Distribuerune ou plusieurs planches poissons parenfantenfonction
du nombre de joueurs.

Régle 1 : Déposerlesjetons « constellations » visibles surlatable.
Chacun leurtour, lesjoueurslancentle dé (dé-chiffres ou dé- doigts ou
dé-constellations) et prennent le jeton constellations correspondant
(nombre et couleur) pourle posersurson poisson.

Regle 2 : Regrouperlesjetons « constellations » dans un sac. Chacun
leurtour, les enfants piochentunjeton (principe dujeuduloto) et ce

dernierestdéposé surle poisson correspondant (nombre et couleur).

Le premierjoueurquiacomplété son poisson agagné.
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